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* Metni dinle. Bosluklari doldur. Gérseli bogo. e

SANDALYE KAPMACA OYUNUVU

Ogretmenimiz “sondolge kopmoco oHunu” oynayacagimizi ség[e—

Hince hepimiz c_:o|< ...................................... : MUzigi dugunco oyuna boslodﬂ(.
Herkes dans etmeHe bosladl. Kalabalikta biri OHOQImO basinca biraz

............................... : Klzglnhglm c;obuk 9e<;ti cUnkU bu bir oyun. Ogunlordo

|<Uc_(J|< kazalar Hosonobilin

Bir saga bir sola dénerek eglenigorduk. Muzik durunca hemen énim—
deki sondolgege oturdum. il|< turu kazaninca cok . i|<inci
turda biraz arkada kaldim. Yer bulomogocoglmdon ............................. ama
dU$Und'ugUm gibi olmad. Sog taraftaki bos sondolHeHe hemen oturdum,
Final turunda bir baska arkadasim kazand. Once .. ama
sonra arkadasimin adina <;o|< ............................. oldum. Kozond|g| icin onu
............................. ettim. Onemli olan kazanmak degiL QUzel vakit gec_:irmekti

ve ben cok eglenmistim.
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Hegeconlondlm, kizdim, -
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tzaldim ve mutlu oldum.
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NASIL HiISSEDERSIN?
* Cumleleri oku. Uggun kutucuklar isaretle.

KOHbettISIn OHUHCOQIHI bu ursan nasi hlssedersm?

Q@ e @

Yeme|< srosmdo onune gecse er n05| |’1ISS€C|€T‘SIh,P

O O @ @

Annen sanda COI( |s’ced|8|n OHUHCOSI O Sa Nnasli hlssedersm?

Q@ e @

UZUD zomondlr gormedlgln IDII" or|<oc|osm| SOFUFSCH Nnasi hlssedersm’?

Q@ e @

Bobon seni POfI(O go{ureceglnl SOH erse Nnasi hlssedersm?

Q@ e @

AFI(OdCIS orln seni OHUI’]CI C] mazsa nasi hlssedersm?

QU @ @ QD
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DUYGULARIN RENGI
1. Kartlarda yazan duggulor sanda hongi rengi c,ogrlstlrlgor? Kartlar

buna gore bogo.
2. Kartlar kes.
3. Bir kart sec ve karttoki dugguyu canlandir
4. Arkadaslarindan hongi duggugu conlondlrdlglnl tahmin etmelerini iste.
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DUYGUYLA SOYLE

NCISI'. OHnomr?

* Siniftan bir égrenci secilir

* Ogretmen ona bir kelime ssyler

* Ogrenci *Hangi duyguyla ssyleyeyim?” der

* Ogretmen hangi duyguyu verirse grenci kelimeyi o duyguyla

séudler.

* Ornegin b’gretmen “tebrikler” kelimesini secer. “Mutlu” derse
égrenci mutlu bir sekilde “tebrikler” der. \\Uzgun” derse égrenci

Uzgn bir sekilde “tebrikler” der.

Not: Her c')'grencinin en az Uc farkl dugguglo kelime séglemesi soglonlr.

Kelimeleri hizli sekilde séglemek eglencegi artiracaktir.
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LUTFEN

* Ciumleleri oku.

i|<i simit alabilir miyim

litfen?

Kolemlerini verir misin

lutfen?

Anne bono CICI SuU

verir misin lutfen?
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* Siiri oku. Siirde hongi sézcikten bohsedildigini tahmin et.

* Resimleri verilen sézciklerin bos harfini bo$ kutulara yaz, sézcﬁgﬁ

bul.

%  BILMECELI SiiR
Bir sézcik var bildigim
Kibarca séglecﬂigim
is’tegimi yapar annem

Bu sézcugu séglersem

Eger bir sey is’(igorson
Sen de bu sézcugu kullan
Kim dugorso mutlu olur

Hemen HCIPOI’" bono inan
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* Konusmalari oku.

(Tebrik ederim Erdem| || (et dlrem Ed)
Conke {6gretmenim?} g (Neclen Coner?]
= ) e g
[ F Irdim.

Onemli degil
Uzulme lutfen.

* Bosluklorl “tebrik ecﬂerim, szir dilerim” ifadelerinden uygun olanla

dOldUl". SOI‘U[CII"I ceva Pl.CI

Can ve Elif basketbol sahasina gi’c’(i[er. Can po’cogo bir atis 30p’(|

ve basket oldul Elif alkisladi ve ©

Con.

Cok 9026[ bir atistl” dedi. Can 9UlUmsedi, “Tesekkir ederim.” dedi

DOhO sonra kovolomoco ognomogo bO$lOdllOf‘. COH COI( |’1IZ[I I(O_

$u50rdu. Arkasina bakarken HOn[ISLIHO Elif’e Qorptl ve ikisi de yere

dusta. Can

E[if seni 9(‘5rmec|im. |3i mi—

sin?” diHe sordu. Elif “Onemli degil Con, iHiHim sadece |<U¢U|< bir

kaza.” ded..

Elif Can’i neden tebrik etti?

Can, Elif'ten neden &zir diledi?
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YAPABILIR MiYiM?

* Asogldaki cumleleri érnekteki sibi tamamla.

Futbol oynayamanm. Basketbol oHnoHobilirim.

Gitar c;olomlgorum. Keman ..o : 1
l Sor|<| sc'jHleHemem. Resim J1
Kek : Sondvic gopobilirim.

l Sirt Usti HUzemigorum. Yoz Gstd - J
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* Noktali Berleri érneklerdeki Sibi tamamla.

Penguenler ucamaz. Kuslor uc;obilir.

Monunlor SUCJC] HO$OHGmOZ. Timsoh[or SUCICI

Koplumbogolor ................................. . Aslanlar kosobilir.
Filler mp[ogomoz. Tovsonlor ..................................... :
Kelebekler toprog| ..................................... . Kastebekler

kazabilir,

Atlar ogoco tirmanamaz. Kediler ogoco

12
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* Ciumleleri oku. Yénerseleri ugsulo.

[ Sogcﬂoki dairenin icine X ciz. ]

[ Soldaki dairenin icine mutlu yiz ciz. J

( Soldaki dairenin icine adini yaz. J

Q[ Sogdoki dairenin icine Ungn HUZ ciz. ]

[ Soldaki dairenin icini moviHe boHo. ]

( Sogdoki dairenin icine balon ciz. J

13
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ONUNDE - ARKASINDA

* Boslukloro srnekteki Sibi éniinde, arkasinda kelimelerinden uygun

olam BOZ.

Képek kultibenin sninde. Képek kultibenin arkasinda.

¥

Tavsan callarin . : Tavsan callarn .

Kus bulutun ... . Kus bulutun .. .

Koc ogocm ................................ : Ko¢ ogocm ................................ :
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* Masanin 8nindeki gocugu boga.
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* Citin arkasindaki evi bogo.

* Sar|<|3| dinle ve dans ederek esli|< et.


https://ulkemyanimda.eba.gov.tr/etkinlik/seviye02/04/1.html
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DINLEME METNI

SANDALYE KAPMACA OYUNVU

Ogre’(menimiz “soncJo[He kopmoco ogunu” oynaya-—
cog|m|2| séHleHince hepimiz c;o|< hegecon[ondlk [\/]Uzigi
duHunco oyuna basladik. Herkes dans etmege baslad.
Kalabalikta biri ayagima basinca biraz kizdim. Klzglnllglm
c_obu|< gec;ti cUn|<U bu bir oyun. Ogunlordo |<UC_(J|< kazalar

Hosonobi[ir.

Bir saga bir sola dénerek eglenigor&uk Muzik durun—
ca hemen &numdeki sondolgege oturdum. Ik turu kaza—
ninca c_o|< sevindim. i|<inci turda biraz arkada kaldim. Yer
bu[omoHocogmdon korktum ama dU$Und090m gibi olmad.
Sog taraftaki bos sondo[yege hemen oturdum. Final tu—
runda bir bo$|<o orkodoslm kazand. Once uzildim ama
sonra or|<oc|c1$|m|n adina ¢o|< mutlu oldum. Kozondlgl icin

onu tebrik ettim. Onemli olan kazanmak degil, 9026[ vakit

9ec_irme|<ti ve ben cok eglenmistim.

O gun cok farkl duggular HO$C1C|Im. Hegeconlondlm,
kizdim, tzildim ve mutlu oldum. Bence duggulor tho’(l—

mizi renklendirigon

s
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