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4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Karekodu okut. Metni dinle.
Hogvanlorln adini yaz. Dinledigin metinde honsi hogvanlor var? Bul ve Boga.
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4 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Ormandaki hagvanlarl korgllos’(lr. Sorularin cevaplarml drnekteki sibi yaz.

Hansisi daha bﬁgﬁk? Hongisi daha hizli?
Aslan kustan daha buyuk.

Hansisi daha oglr? chgisi daha kisa?

ansisi daha Savas? Hansisi daha hafif?
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4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Parkin kapis acld, PARKTA NESE VAR

Etrafa nese sacild..
Hogcli arl«:dos,lar selin,

En Sﬁzel OHUH[OPI secin.

Bo|<, ne hizl |<03c||ra|<’ca |<03mo|<,
Yere inince arkana bakmak.
Gél(gﬁz(ine degerken aHoHarln,

Cok eglenceli salincakta sallanmak.

Bir sen o$og|, bir ben HUI(OFI,
Tohterevollilde biner mahalle gocuklar‘l.
Yemsesil qimlerin Uzerinde,

HOBdi sel ‘tOP OHnGHQlIm ne$eHle.

RUzsar esince tut ipini,
Goér sékgﬁzﬁnﬁn en sﬁzel rensini.
Hep beraber ucurtma uqurollm,

Bulutlarin peginden kosalim.

Yorulunca bin hogdi bisikle’tine,
Gulumse etrafindaki herkese.
Dikkat et, kaskini sakin unutma,

Kegiﬂe bisiklet surelim yan Scna!

Parkta bulunan oyun aletlerinin adini resimlerin altina yaz.
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4 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Bosluklaro uygun kelimeleri yaz.

—
/ ’tah’terevallige _____________________ ﬁ
salincakta - ____
kcgdlrokta ________________________
ueurtma . ___ ,
bistklet J
I J

KiM NE YAPIYOR?

G&r‘seldeki numoralar‘dan HOI"OF'.OI'\OI"Ol( SOI"UI.OI"I cevaplo.

‘ O ne HOPIBOI"‘?




4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Gérselleri incele. Kedinin Her‘ini drnekteki sibi yaz.

- .- -
L

¥__Kgd_i_s_ql_lnggﬁn_i_iﬂiind_e-_ ________________________________________________



4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

Nasreddin Hoca’nin esegi Kﬁheldlcn nerede? Gérselleri ve ornegi incele. Gérsellerin altindaki

bosluklaro dogru cevabi yaz. Bulmacadaki kelimeleri bul ve isore’cle.

Merhaba cocuklar, biricik esedim Kuheglon'l

bulomlgorum. Nerede acaba? Gérdiniz ma?

SAGINDA — ARKASINDA — ARASINDA - USTUNDED
ALTINDA - SOLUNDA - ONUNDE - iCINDE

Kﬁheglan samanllgln

ustiunde.

Kﬁheglan samonllgln

Kﬂheglon samanllgln Kﬁheglan samanllgln Kijheﬂlan iki samqnllgm

Kﬁheglan somonllgln Kﬁheglan somonllgln Kﬁheﬁlon somanllgln
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v 4

“(“)nce, sonra, en sonunda” kelimelerini kullanarak bosluklorl doldur.

yere numaralandirilmis bir kisi topu hovogo
kareler cizilir ve ilk karenin icine bir tas atilir. atar ve bir arkadasinin  adini sé-dler.
tasin olc]ugu queHe adi séglenen kisi topu
basmadan diger tim karelerin tzerinden tek tUth‘HQ ¢°l'$"‘|<€n diger oguncular hizla
030|< ustunde 2|plcn|r. UZG|<lCI$Ir‘. Jcopu tutan
par|<ur J(<:|m<:1m|.c|n|p geri dsnalar ve Serdeki tas kisi “iStOP!” der ve duran arkadaslarini J‘iOPlCJ

alinarak ilk tur bitirilir.

ebe Sézlerini kcpa’clr ve

saymaya Bcslar. diger

QOCUI([OF SOI([OI"III". ebe

saymay! bitirince saklanan gocuklarl bulmogo

calisir.

vurmaya calisir.

ebe Sézlerini boglor,
birini Bokolomogo qall.s,lr‘,

ilk Hakolonon |<i§i geni ebe

ogunculor iki esit sruba GSI"I[II" ve
hakem ortada durur. Elinde bir mendil tutar.

hakem dﬂdﬁgﬂnﬁ c_:olar ve her iki
srup’con birer oyuncu hizla kosup mendili kopmoﬁa goll—
sir. mendili |<opcm oyuncu gakalcn—

modon |<enc|i sirasina clénerse ’(a|<|m|na PUOI’\ |<azonc||r|r.




4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

BiL BAKALIM KiMiN?

Yildizlarda yazan kelimelerin yanina honsi kelimenin Selecegini bul, |<u’cu3u 5030 ve drnekteki

sibi yaz.
( topum ) »'-2- bisikleti i )
Benim Senin |
Jcopu X \)< bisikletin )

Benim topum

( misketi ) f):i- pateniniz i )
Onun Bizim .
m|s|<e’(|n|z _. ‘)( patenimiz )

‘ sirasi ) < balonu )
SIZIn Onlarln o
su‘cmz . :<.. bolonum )




4 P 3. SEVIVE 4. TEMA 4

BO$I.U|<[CII"I ugsun kelimelerle dOlClUl".

Gop’(cze ( gepﬂeni ( masmavi ( simsicak tertemiz

_____________ denizde BUzmek cok kegiﬂi.

Copleri topladiktan sonra okulumuzun bahgesi oldu.
Her gece uyumadanénce sitimd icerim,
Saklamba¢ oynadiktan sonra meyvelerimizi yedik.
Babam bana dogum giintimde bir bisiklet ald.

Cumleleri oku. Parantez icindeki renk adlarini érnekteki sibi degi:;:’(ir.

y

Yemyesil (yesil) cimenlerde ksrebe oynadik. h '\

Seboetths e cpemsbn (i) aleler teplleslm “
Parktaki yavru kedi (beyaz) tiyleriyle cok sevimli gérintyor. |
Kardesim (pembe) elbisesiyle yll sonu gésterisine katild:. :
Snfimza (sar) sacli ve /

__________ (mavi) sézlﬁ bir gocu|< seldi.’

- O a e s s Em
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Her srup’con bir kelime sec. Bu kelimelerle rnekteki sibi anlamli bir ctimle olus’tur.

KiM?/NE?

Dedem )
o
Arkadasim
B )
o
Kardesim )
o
~
Képegim
Y Peg
Ucurtmam
o
-

1 Kor‘desim I(IZOI([O bembegaz I(Ol"dd I(O yor.

______________________

rensarenk bir Jcoplcl

Bepﬂeni ogokkablsgla

OSUHCOH.GPIH'.O

3emge§il PCII"I(":CI

okul bahgesinde

bembegaz I(OI‘CIO

|<u$lc|rla sapsari kumda
kizakla upuzun sokakta
bos’tonuglo masmavi sékgﬁzﬁnde
\ J

J

ko;ugor. R
o

ucuyor. R
o

oynuyor. R
o

kaglgor. R
-
L ZIPlIBOf‘. R

Bﬁrﬁgor. R
o
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Bosluklarl *c;(]nkij” veya * bu nedenle” i'FodeleriHle drnekteki sibi tamamla.

Cumleleri 8rnekteki si|:>i eslestir.

[ N
Hava cok soguk. Bu nedenle montumu giydim.
Yiizmeyi cok severim. hafta sonu havuza giderim.
Kedime mama verdim o cok acikti.
Oda ok karanlik oldu. 1511 actim,
Gece hastaneye gittim atesim cikti.
Erken uyumaliyim yarin sabah tiyatro gésterim var.
- =4

A
<1. Ali orkadaglorlglo futbol oynamaya si’t’ci) @Q ctinkd ailesigle yarin TUrl(iHe'He tatile 3idece|<.3

O
) Bu nedenle $emsi33mi aldim.

(2 Ece busi.'m C_Ol( heﬂeccnll

O
) Bu nedenle <_:o|< (stiiniim.

(3. Disarida yagmur yagiyor.

(4. Karnim acikti.

O
) cuinkd gece gec yatt.

(5 OHUHCOgImI bulomlsorum.

A
@C) Bu nedenle kendime bir sandvic yaptim.

©
@) cinki 8devlerini bitirdi.

(6. Ahmet okula gec kald:

O
) Bu nedenle ona tesekkiir ettim.

(_r'. Tuna’nin diglerinde gﬁrﬂk Bok

(8. Sessiz olalim

O
) c;Cln|<C| yarin sinavim var.

(@ Cok sclismaliygm

O
) <_:|'Jn|<ﬁ o her sﬁn di$lerini ‘Flrc_:olar.

(
—_ O O

O
) gﬁnkﬁ kcrdegim uyuyor.

(10. Asli bana kalemini 8diinc verdi.

-/ o T T T T T T

L 12_d
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A$led0 verilen 6rnegi incele. “Bence, bana Sére” ifadelerini kullan. Duruma uygun ’tovsiHeler ver.

%

PEKI SEN NE SNERIRSIN?

Per‘sembe gind en igi orkadoslmln

Kedim Pamuk’u bulomlsorum. dogum sﬂnﬁ.

Bence masanin Ql‘tlnd bOI(

8

dell$lll<l0 annemin en sevdigi

I(UPOH' kirdim. Yarin c_:o|< dnemli bir sinavim var,

8

Leo Tﬁrl«;e 6grenme|< is’cigor. Evde <;o|< sikildim.

B

Ailemle Tﬁrkige'ge tatile 3idecegiz. Hava <;o|< soguk ve kar yagiyor.

L



Goérsellere uygun olan ciimleleri bosluklaro yaz. Her sérsele birden fazla cimle Bazdobilir.
@zﬁr dile@ del.l$|.ll<'.0 o@ @‘un de@ @rik ede@ @Set ol@ @ggo k@ @rﬁgﬁr@
@ misi@ @:mis ols@ (Yardim edebilir migim? @e sag@ Te§e|<|<(]r ede@ @o eder@
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Durum kartlarini kes. Bir kart sec. Karttaki duruma uygun nezaket ifadesini bul ve ségle. Bir

i'FccleBi birden fazla kart icin kullanabilirsin.

Litfen — Gecmis olsun — Afiﬂe’c olsun — Rica ederim — Tesekkirler
Eline sog|.||< — Kolaﬂ Selsin — éz&r dilerim — Tebrik ederim

______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

Arkadasin parmagini |<op|3c|
sikistird.

______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

il|< defa cikolatali kek yaptin ve Aksam yemegi icin so'Fraﬂa
annene bir dilim ikram ettin. o oturdun. Annen senin en sevdigin

gemekleri yapmis.

______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

C)gre’(menin I’10P$II"IHOF, hasta Kordesin resim 3or|$mosmdo

gorunuyor. E E 1. oldu.

______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________

Sang bir sey uzatmalarin, Arkada$m Ceren’in evine gittin.

|<;eri Sirdiginde Ceren Hemek
Hiﬂordu.

______________________________________________________________________________________

is’cigorsun.

______________________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________
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SAKLAMBAC OYUNU (Dinleme Metni)

Gi’mes ormanin Uzerinde 30|<se|.ir|<en qgoglorln arasindan c_:o|< Sﬁglﬁ bir ses duguldu: *ROOOAAARRR!”
Butiin hqgvcnlar bir an durdu. Gelen, ormanin krali Aslan Kral’di. Aslan Kral bug(’m avlanmak degil, oyun
ognomok is’cigordu.

Birden Aslan Kral kikredi:

- Hqﬂdi c_:ocu|<lar|. En sevdigimiz oyunu ognaﬁallm: qulombag!

bnce kimin ebe olacogma karar vermeleri serekigordu. Hepsi bir halka oldular ve neseli bir sayismaca
Hcporck Aslan Kral’i ebe sec_:’ciler. Aslan Bﬁgﬂk bir agcco Hcslandl, sézlerini kopot’u ve saymaya baglodl:

-123 4.

Tam hagvcnlor biigi]l( bir hegecanla saga sola kostular. Tavsan Ponpon hizlica calilarin arkasina saklan—
di. Kalbi kat kat a’uHordu. Kucuk Fil Mavis, koskoca cﬁssesiHle bir |<03c|n|n yanina buzildu. Fakat o da ne?
Mavis'in uzun hortumu dl$0l"ld0 kolmls’u. Zirafa Uzunbog, *Ben nereye s@acaglm?” dilde c]ﬁsijnc](.'l ve yem—
Besil bir ogccm arkasina segti. Ama bognu ¢o|< uzun oldugu icin ogoqlorm arkasina saklanmakta zorland..

Aslan Kral saymaya devam edigordu:

-..18, 19, 20. énﬁm, arkam, sagim, solum ebe! Soklanmogon sobe!

Aslan Kral Sézlerini act. Masmavi sékgﬁzﬁnde suzilen Korso Go|<30|<, her sesi Hukorldon gérﬁsordu.
A$O§IHO dogru hegeconla baglrdl:

— Gakl Gak! Aslan Kral seligor‘, saklanin cabuk!

Aslan Kral yavasca SGrUmeHe I.')G$'.Odl. Pengel.eri Herdeki Boprcklarl hlslrdatlﬂordu. énce QQ[I'.II(I.GPG
bakti. Aslan:

- Seni Sérdﬁm Ponpon. Kulaklarin dl$0rld0 |<c|.m|$, dige baglrdl ve ogoco |<o$’cu:

— Sobel!

Ardindan Fil Mavis'in hortumunu fark etti. Tam Mavis'i de sobelegecekken Kcr‘sa Gakgak aniden O$Ogl
stzildi ve Aslan’in 8niinden hizlica geg’ci. Aslan Kral’in dikkati doglldl.

O sirada Zirafa Uzunbog bu durumu firsat bildi ve upuzun bccoklarlﬂla agaca dogru |<o$mc|3c| basla—
di. Aslan Kral durumu fark etti ve |<C||<re3ere|< kosmago basladi: "‘ROAAARR!” Zirafa ve Aslan arasinda
muthis bir yaris basladi. Ormandaki butin kuslar bile sustu. Zirafa tam agaca dokunacakken Korgo hava—
dan boglrdl:

- Hogdi Uzunbmd son bir adim.

Zirafa basini uzatt ve agaca dokundu:

- SOBE!

Butin orman ol|<|§ seslerigle inledi. Aslan Kral:

- Cok iy saklandiniz ve cok hizli kostunuz, tebrikler! dedi.

Kcrsa Ga|<30|< ise daldan dala o’tlaﬂorok sﬂldﬁ:

- Sagl$mccc biter, oyun baslar; dostluk ise hep Ha$or!

L 16_d



