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Metni okuyun.

MEHMET VE AYŞE’NİN MANGALA OYUNU

	 Mehmet ve Ayşe, Türkçe dersinde Mangala oyununu öğrenirler. Öğretmenleri, 
bu oyunun çok eski bir Türk zekâ oyunu olduğunu söyler. Dersten sonra Mehmet ile 
Ayşe sınıfta bir Mangala tahtası kurmaya karar verir. Oyun tahtası üzerinde karşılıklı 
altışar adet olmak üzere 12 küçük çukur bulunmaktadır. Bunlara kuyu denir.
	 Mehmet oyuna başlar. Kendi tarafındaki kuyulardan birini seçer ve içindeki taş-
ları alır. Taşları saat yönünün tersine doğru, her kuyuya bir tane taş bırakarak da-
ğıtır. Mehmet, son taşın nereye düşeceğini dikkatle takip eder. Mehmet’in son taşı 
kendi tarafındaki boş bir kuyuya düşer. Bu kuyunun karşısında Ayşe’ye ait taşlar 
vardır. Mehmet, bu taşların hepsini alır ve kendi hazine kuyusuna koyar. Mehmet 
çok sevinir çünkü önemli bir hamle yapmıştır.
	 Sıra Ayşe’ye gelir. Ayşe de dikkatlice düşünür ve kendi kuyularından birini se-
çer. Taşları dağıtırken sakin davranır. Ayşe’nin son taşı Mehmet’in tarafındaki bir 
kuyuya düşer. Bu kuyudaki taş sayısı çift olduğu için Ayşe, taşların tamamını kendi 
hazine kuyusuna alır.
	 Oyun devam ederken Mehmet bir kez daha hamle yapar. Bu sefer son taşı 
kendi hazine kuyusuna düşer. Bu durum Mehmet’e tekrar oynama hakkı kazandırır. 
Mehmet bu fırsatı iyi değerlendirmek ister.
	 Bir süre sonra Mehmet’in tarafındaki kuyular tamamen boşalır. Bu durum oyu-
nun sona erdiğini gösterir. Ayşe, kendi tarafında kalan taşları hazine kuyusuna ko-
yar. Sonunda ikisi de hazine kuyularındaki taşları sayar. En çok taşı toplayan Ayşe 
oyunu kazanır.
	 Mehmet ve Ayşe, mangala oyununun sadece bir oyun olmadığını, aynı
zamanda sabır, dikkat ve strateji gerektirdiğini anlarlar.
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Metni okuyun. Cümleler doğru ise D, yanlış ise Y yazın.

Mehmet ve Ayşe mangala oyununu Türkçe dersinde öğrenmiştir.

Mangala oyunu modern bir bilgisayar oyunudur.

Oyuna ilk olarak Mehmet başlamıştır.

Mehmet’in son taşı kendi tarafındaki boş bir kuyuya düşmüş ve Mehmet 
taş kazanmıştır.

Ayşe, taşları saat yönünde dağıtmıştır.

Ayşe, son taşı çift taş bulunan bir kuyuya düşürdüğü için taş kazanmıştır.

Mehmet’in son taşı hazine kuyusuna düştüğü için tekrar oynama hakkı 
kazanmıştır.

Oyunun sonunda Mehmet oyunu kazanmıştır.

Oyun, sabır ve strateji gerektiren oyundur.

Parantez içindeki kelimelerden doğru olanı işaretleyin.

Mangala, çok eski bir Türk ( zekâ / spor ) oyunudur.

Oyuna ilk olarak (Mehmet / Ayşe ) başlar.

Oyuncular taşları saat yönünün ( tersine / içine ) doğru dağıtır.

Mangala tahtasında küçük ( kuyular / masalar ) bulunur.

Taşlar oyunun sonunda ( hazine / çanta ) kuyusunda toplanır.

Mehmet, taşları dağıtırken son taşın nereye ( düştüğünü / kaybolduğunu ) 
takip eder.
Son taş kendi tarafındaki boş kuyuya düşerse oyuncu ( taş kazanır / oyunu 
bırakır ).
Ayşe, taşları dağıtırken ( sakin / acele ) davranır.

Son taşı hazine kuyusuna düşen oyuncu ( tekrar oynar / oyundan çıkar ).

Mangala oyunu sabır, dikkat ve ( strateji / hız ) gerektirir.

Mehmet’in kuyuları boşalınca oyun ( sona erer / başlar ).

Oyunun sonunda en çok taşı toplayan oyuncu oyunu ( kazanır / kaybeder ).
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Metni dinleyin. Olayları oluş sırasına göre doğru şekilde numaralandırın.

Ebru, Hacivat gibi güzel ve uzun cümleler kurar.

Öğretmen, Karagöz ve Hacivat’ın geleneksel bir gölge oyunu olduğunu 
anlatır.

Ebru ve Ali, Karagöz ve Hacivat’ın kültürümüzün önemli bir parçası oldu-
ğunu fark eder.

Ali, Karagöz rolünde hızlı konuşur ve bazen söylenenleri yanlış anlar.

Ebru ve Ali, dersten sonra oyunu oynamaya karar verir.

1 Ebru ve Ali, Türkçe dersini çok sever ve aynı sınıfta okur.

Sınıfta boş bir köşe bulup oyunu başlatırlar.

Metni tekrar dinleyiniz ve boşlukları doldurunuz.

1. Karagöz ve Hacivat, Türk kültürüne ait ................................... bir oyundur.

2. Karagöz ................................... ve aceleci bir kişidir.

3. Hacivat ................................... ve bilgilidir.

4. Ebru, Hacivat gibi ................................... ve uzun cümleler kurar.

5. Ali bazen Hacivat’ı ................................... anlar.

6. Oyun sonunda bu oyunun ................................... bir parçası olduğunu fark 
ederler.
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Aşağıdaki atasözlerini anlamlarıyla eşleştirin.

Atasözü: Uzun den
eme ve

gözlemlere
 dayanılara

k söylenmi
ş

ve halka m
al olmuş, ö

ğüt verici

nitelikte sö
zlerdir.

1. Bir elin nesi var,
	 iki elin sesi var.

2. İşleyen demir pas tutmaz.

3. Damlaya damlaya göl olur.

Atasözleri

Azar azar biriktirilen şeyler zamanla
büyük bir değer kazanır.

Yalnız yapılması güç olan bir iş birlikte
çok daha hızlı ve kolay biçimde yapılır.

Çalışan insan tembel olmaz.

Anlamları

Aşağıdaki cümleleri yukarıdaki atasözlerinden uygun olanıyla tamamlayın.

1. Sürekli çalışırsan ilerlersin çünkü .......................................................................
.................................................................................................................................

2. Harçlığımın bir kısmını biriktiriyorum çünkü ........................................................
............................................................................................................................... .

3. Bu ödevi birlikte yapalım çünkü ..........................................................................
.................................................................................................................................
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Metni okuyun.

GELENEKSEL TÜRK ÇOCUK OYUNLARI

	 Geçen hafta okulumuzda geleneksel Türk çocuk oyunları günü düzenlendi. 
Öğretmenimiz bize Türk çocuk oyunlarını anlattı. Bahçede birçok oyun oynadık.
	 Önce seksek oynadık. Taşları karelerin içine attık ve zıplayarak ilerledik. Her-
kes çok eğlendi. Sonra mendil kapmaca oynadık. İki grup olduk ve mendili almak 
için hızlıca koştuk. Arkadaşlarım çok hızlıydı.
	 Daha sonra beştaş oynadık. Taşları yere attık, havaya fırlattık ve yere düşme-
den tekrar tuttuk. Bu oyun biraz zordu ama çok keyifliydi. Günün sonunda öğretme-
nimiz bu oyunların bizim için çok önemli olduğunu söyledi.
	 O gün hem eğlendik hem de kültürümüzü öğrendik.

Parantez içindeki fiilleri geçmiş zamana göre çekimleyerek yazın.

1. Öğretmenimiz oyunları bize .............................................. (anlatmak).

2. Bahçede birçok oyun .............................................. (oynamak).

3. Taşları havaya ........................................ ve tekrar ........................................... 
(fırlatmak / tutmak).

4. Arkadaşlar mendili almak için .............................................. (koşmak).

5. O gün çok .............................................. (eğlenmek).

Aşağıdaki oyunları açıklamalarıyla eşleştirin.

1. Seksek

2. Mendil kapmaca

3. Beştaş

Oyun

Taşları havaya atıp tutmaya ve yerdeki 
taşları toplamaya çalışılarak oynanan 
oyun.

Kareler üzerinde
zıplayarak oynanan oyun.

Mendili kapıp rakipten önce kendi saha-
sına ulaşmaya çalışarak oynanan oyun.

Açıklama
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Aşağıda verilen fiilleri çekimleyerek uygun cümleye yazın.

1 Dün akşam işten sonra arkadaşlarımla buluşup birlikte sinemaya ________.

2 Tatil boyunca yeni yerler keşfettiğim için kendimi çok mutlu ____________.

3 Toplantı beklediğimizden uzun sürdüğü için bazı konuları detaylıca 
___________________.

4 Yağmurda ıslandığım için hasta _______________.

5 Geçen hafta aldığım kitabı kısa sürede _______________ çünkü konusu 
çok ilgimi çekti.

6 Otobüsü kaçırdığım için işe geç _________________.

7 Film sırasında bazı sahneleri dikkatle ______________ ama sonunu tam 
anlayamadım.

8 Çocukken yaz tatillerini dedemin köyünde ___________________.

9 Dün bana söylediklerini _________________.

10 Uzun bir aradan sonra eski bir arkadaşımla ________________.

gittik
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ATASÖZLERİ

1. Dost kara günde belli olur. 5. Bir elin nesi var, iki elin sesi var.

2. Gülme komşuna gelir başına. 6. Ne ekersen onu biçersin.

3. Damlaya damlaya göl olur. 7. Üzüm üzüme baka baka kararır.

4. Sabreden derviş muradına ermiş. 8. Komşu komşunun külüne muhtaçtır.

Aşağıda verilen durumları yukarıdaki numaralandırılmış atasözleri ile eşleştirin.

3 Ali her gün kumbarasına çok az para koyarak bisikleti aldı.

Beyza, sürekli ders çalışan ve kurallara uyan arkadaşlarıyla vakit geçiriyor. 
Zamanla onun davranışları da olumlu yönde değişiyor.

Öğretmen, Mahmut’a sınıfta pano hazırlama görevi verdi. Mahmut tek ba-
şına panoyu hazırlamakta zorlandı ama arkadaşları yardım edince kolay-
lıkla bitirdiler.

Mehmet, istediği üniversiteye gitmek için pes etmeden uzun süre çalıştı ve 
sonunda istediği üniversiteyi kazandı.

Cengiz arkadaşlarına kötü davrandığı için kimse onunla oyun oynamak 
istemedi.

Apartmanda elektrikler kesilince Melis ve ailesi evde mum bulamadı. Kom-
şuları onlara bir mum verdi ve karanlıkta kalmaktan kurtuldular.

Elif hastalandığında en yakın arkadaşı onu yalnız bırakmadı ve ona yardım 
etti.

Ahmet, arkadaşının bisikleti bozulduğu için onunla alay etti. Birkaç gün 
sonra Ahmet’in bisikleti de bozuldu.
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TabakTabak

MUTFAKMUTFAK

TezgâhTezgâh

FırınFırın

29 Ekim29 Ekim

30 Ağustos30 Ağustos

23 Nisan23 Nisan

MİLLî BAYRAMLARMİLLî BAYRAMLAR

Aşağıdaki kutucuklarda başlıklarla ilgili dördüncü kelimeyi siz yazın.Aşağıdaki kutucuklarda başlıklarla ilgili dördüncü kelimeyi siz yazın.

Dördüncüyü sen yaz!Dördüncüyü sen yaz!

YağmurluYağmurlu

SisliSisli

BulutluBulutlu

HAVA DURUMUHAVA DURUMU

Mendil KapmacaMendil Kapmaca

MangalaMangala

KörebeKörebe

OYUNLAROYUNLAR

SabırlıSabırlı

CömertCömert

DürüstDürüst

KİŞİLİK ÖZELLİKLERİKİŞİLİK ÖZELLİKLERİ

DoğuDoğu

KuzeyKuzey

GüneyGüney

YÖNLERYÖNLER

Galata KulesiGalata Kulesi

Topkapı SarayıTopkapı Sarayı

Balık EkmekBalık Ekmek

İSTANBULİSTANBUL

AtakuleAtakule

AnıtkabirAnıtkabir

Ankara TavaAnkara Tava

ANKARAANKARA

PalandökenPalandöken

OltuOltu

Kadayıf DolmasıKadayıf Dolması

ERZURUMERZURUM
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KARAGÖZ HACİVAT OYUNU

DİNLEME METNİ

	       Ebru ve Ali iki yakın arkadaştır. Aynı sınıfta okurlar ve Türkçe dersini çok 
severler. Bir gün Türkçe dersinde öğretmenleri onlara Karagöz ve Hacivat 
oyunu hakkında bilgi verir. Öğretmen, Karagöz ve Hacivat oyununun Türk 
kültürüne ait geleneksel bir gölge oyunu olduğunu anlatır. Bu oyunun baş 
kişilerinden Karagöz biraz sabırsız ve acelecidir. Hacivat ise kibar, sakin ve 
bilgilidir.
	       Dersten sonra Ebru ile Ali bu oyunu oynamak ister. Sınıfta boş bir köşe 
bulurlar. Ali, Karagöz, Ebru ise Hacivat olur. İkisi de rollerini çok sever ve kü-
çük bir oyun başlatırlar. 
	       Ebru, Hacivat gibi konuşur. Güzel, düzgün ve uzun cümleler kurar. Ali ise 
Karagöz gibi davranır. Hızlı konuşur, bazen sözleri karıştırır, Hacivat’ı yanlış 
anlar ve alakasız cevaplar verir. Ali’nin verdiği komik cevaplar arkadaşlarını 
güldürür. Ebru ise sakin kalır. Karagöz’e sabırla bir şeyler anlatmaya çalışır. 
Bu sırada ikisi de çok eğlenir ve oyunu keyifle oynarlar.
	       Oyun bittikten sonra Ebru ve Ali, Karagöz ve Hacivat oyununun sadece
eğlenceli bir oyun olmadığını, kültürümüzün önemli bir parçası olduğunu
da fark ederler.

https://ulkemyanimda.eba.gov.tr/etkinlik/seviye08/04/1.html

