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8.SEVIYE 4.TEMA

Metni okuyun.

MEHMET VE AYSE'NIN MANGALA OYUNU
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Mehmet ve Ayse, Tlrkge dersinde Mangala oyununu 6grenirler. Ogretmenleri,
bu oyunun ¢ok eski bir Turk zeka oyunu oldugunu soyler. Dersten sonra Mehmet ile
Ayse sinifta bir Mangala tahtasi kurmaya karar verir. Oyun tahtasi Gzerinde karsilikli
altisar adet olmak Uzere 12 kuguk gukur bulunmaktadir. Bunlara kuyu denir.

Mehmet oyuna baslar. Kendi tarafindaki kuyulardan birini seger ve igindeki tas-
lar1 alir. Taglar saat yonunun tersine dogru, her kuyuya bir tane tag birakarak da-
gitir. Mehmet, son tasin nereye dusecegini dikkatle takip eder. Mehmet'in son tagi
kendi tarafindaki bos bir kuyuya diser. Bu kuyunun karsisinda Ayse’ye ait taslar
vardir. Mehmet, bu taslarin hepsini alir ve kendi hazine kuyusuna koyar. Mehmet
cok sevinir gunku onemli bir hamle yapmistir.

Sira Ayse’ye gelir. Ayse de dikkatlice disinUr ve kendi kuyularindan birini se-
cer. Taglar dagitirken sakin davranir. Ayse’nin son tasi Mehmet'in tarafindaki bir
kuyuya duser. Bu kuyudaki tas sayisi ¢ift oldugu igin Ayse, taslarin tamamini kendi
hazine kuyusuna alir.

Oyun devam ederken Mehmet bir kez daha hamle yapar. Bu sefer son tasi
kendi hazine kuyusuna duser. Bu durum Mehmet’e tekrar oynama hakki kazandirir.
Mehmet bu firsati iyi degerlendirmek ister.

Bir sure sonra Mehmet'in tarafindaki kuyular tamamen bosalir. Bu durum oyu-
nun sona erdigini gosterir. Ayse, kendi tarafinda kalan taslari hazine kuyusuna ko-
yar. Sonunda ikisi de hazine kuyularindaki taslari sayar. En ¢ok tasi toplayan Ayse
oyunu kazanir.

Mehmet ve Ayse, mangala oyununun sadece bir oyun olmadigini, ayni
zamanda sabir, dikkat ve strateji gerektirdigini anlarlar.
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Metni okuyun. Cumleler dogru ise D, yanhs ise Y yazin.

Mehmet ve Ayse mangala oyununu Turkce dersinde 6grenmigtir.
Mangala oyunu modern bir bilgisayar oyunudur.

Oyuna ilk olarak Mehmet baglamisgtir.

Mehmet'in son tasi kendi tarafindaki bos bir kuyuya dismuis ve Mehmet
tas kazanmistir.

Ayse, taslari saat yonunde dagitmistir.

Ayse, son tagsi ¢ift tas bulunan bir kuyuya dustrdugu icin tas kazanmistir.

Mehmet'in son tasi hazine kuyusuna dustugu igin tekrar oynama hakki
kazanmigtir.

Oyunun sonunda Mehmet oyunu kazanmistir.

Oyun, sabir ve strateji gerektiren oyundur.

Parantez icindeki kelimelerden dogru olani isaretleyin.

Mangala, ¢ok eski bir Turk ( zeka / spor ) oyunudur.

Oyuna ilk olarak (Mehmet / Ayse ) baslar.

Oyuncular taglari saat yonunun ( tersine / icine ) dogru dagitir.
Mangala tahtasinda kiguk ( kuyular / masalar ) bulunur.

Taslar oyunun sonunda ( hazine / ¢anta ) kuyusunda toplanir.

Mehmet, tasglari dagitirken son tasin nereye ( dustiuginu / kayboldugunu )
takip eder.

Son tas kendi tarafindaki bos kuyuya diserse oyuncu ( tas kazanir / oyunu
birakir ).

Ayse, taslari dagitirken ( sakin / acele ) davranir.

Son tasi hazine kuyusuna dugsen oyuncu ( tekrar oynar / oyundan ¢ikar ).
Mangala oyunu sabir, dikkat ve ( strateji / hiz ) gerektirir.
Mehmet'in kuyulari bosalinca oyun ( sona erer / baslar ).

Oyunun sonunda en ¢ok tasi toplayan oyuncu oyunu ( kazanir / kaybeder ).
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Metni dinleyin. Olaylari olus sirasina gore dogru sekilde numaralandirin.

Ebru, Hacivat gibi guzel ve uzun cumleler kurar.

Ogretmen, Karagbz ve Hacivat'in geleneksel bir gélge oyunu oldugunu
anlatir.

Ebru ve Ali, Karagoz ve Hacivat'in kulturimuzin onemli bir pargasi oldu-
dunu fark eder.

Ali, Karagoz rolinde hizli konusur ve bazen sdylenenleri yanhs anlar.
Ebru ve Ali, dersten sonra oyunu oynamaya karar verir.
1 Ebru ve Ali, Turkge dersini ¢gok sever ve ayni sinifta okur.

Sinifta bos bir kdse bulup oyunu baglatirlar.

Metni tekrar dinleyiniz ve bosluklari doldurunuz.

1. Karag6z ve Hacivat, Turk kultirtne ait bir oyundur.
2. Karag6z ve aceleci bir kigidir.
3. Hacivat ve bilgilidir.
4. Ebru, Hacivat gibi ve uzun cumleler kurar.
5. Ali bazen Hacivat’i anlar.
6. Oyun sonunda bu oyunun bir pargasi oldugunu fark
ederler.
T
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Asagidaki atasdzlerini anlamlariyla eslestirin.

Atasozleri Anlamlar

Azar azar biriktirilen seyler zamanla

1. Bir elin nesi var, biiyiik bir deger kazanir,

iki elin sesi var.

Yalniz yapilmasi gug olan bir ig birlikte

2. Isleyen demir pas tutmaz. ¢cok daha hizli ve kolay bigimde yapillir.

3. Damlaya damlaya gol olur. Calisan insan tembel olmaz.

Asagidaki cumleleri yukaridaki atas6zlerinden uygun olaniyla tamamlayin.

1. Surekli caligirsan ilerlersin ¢unku

2. Harchgimin bir kismini biriktiriyorum ¢unku

3. Bu 6devi birlikte yapalim gunku
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Metni okuyun.

GELENEKSEL TURK COCUK OYUNLARI

Gegen hafta okulumuzda geleneksel Turk gocuk oyunlari ginu dizenlendi.
Ogretmenimiz bize Turk gocuk oyunlarini anlatti. Bahgede birgok oyun oynadik.

Once seksek oynadik. Taglari karelerin igine attik ve ziplayarak ilerledik. Her-
kes ¢ok eglendi. Sonra mendil kapmaca oynadik. iki grup olduk ve mendili almak
igin hizlica kostuk. Arkadaslarim ¢ok hizlydi.

Daha sonra bestas oynadik. Taglari yere attik, havaya firlattik ve yere disme-
den tekrar tuttuk. Bu oyun biraz zordu ama ¢ok keyifliydi. GlUnin sonunda 6gretme-
nimiz bu oyunlarin bizim igin ¢cok 6nemli oldugunu soyledi.

O glin hem eglendik hem de kultGrimuzi 6grendik.

Parantez icindeki fiilleri gegmis zamana goére ¢cekimleyerek yazin.

1. Ogretmenimiz oyunlari bize (anlatmak). h
2. Bahgede birgok oyun (oynamak).

3. Taslar havaya ve tekrar

(firlatmak / tutmak).

4. Arkadaslar mendili almak igin (kogsmak).

5. O glin ¢cok (eglenmek). )

Asagidaki oyunlari agiklamalariyla eglestirin.

Oyun Aciklama

Taslar havaya atip tutmaya ve yerdeki
taslan toplamaya calisilarak oynanan

1. Seksek oyun.
2. Mendil kapmaca Kareler Uzerinde

ziplayarak oynanan oyun.

3. Bestas _

Mendili kapip rakipten 6nce kendi saha-
sina ulagmaya caligarak oynanan oyun.
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Asagida verilen fiilleri cekimleyerek uygun cumleye yazin.

bitirmek konusmak izlemek olmak
hissetmek anlamak =itk kalmak
gecirmek bulugmak

1 Dunaksam isten sonra arkadaglarimla bulugup birlikte sinemaya ___gittik .

2  Tatil boyunca yeni yerler kesfettigim i¢in kendimi cok mutlu

Toplanti bekledigimizden uzun siurdugu icin bazi konulan detaylica

4 Yagmurda islandigim icin hasta

Gecen hafta aldigim kitabi kisa surede ¢unku konusu
cok ilgimi cekti.

6 OtobUsu kagirdigim igin ise ge¢

Film sirasinda bazi sahneleri dikkatle ama sonunu tam
anlayamadim.

8 Cocukken yaz tatillerini dedemin kdyunde

9 Dun bana soylediklerini

10 Uzun bir aradan sonra eski bir arkadasimla
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C ATASOZLERI )

1. Dost kara gtinde belli olur. 5. Bir elin nesi var, iki elin sesi var.

2. Gulme komguna gelir basina. 6. Ne ekersen onu bigersin.

3. Damlaya damlaya gol olur. 7. Uzim Gziime baka baka kararir.

4. Sabreden dervis muradina ermis. 8. Komsu komsunun kuline muhtagtir.

Asagida verilen durumlari yukaridaki numaralandiriimis atasozleri ile eslestirin.

3 Ali her gin kumbarasina ¢ok az para koyarak bisikleti aldi.

Beyza, surekli ders ¢alisan ve kurallara uyan arkadaslariyla vakit gegiriyor.
Zamanla onun davraniglari da olumlu yénde degisiyor.

Ogretmen, Mahmut'a sinifta pano hazirlama gérevi verdi. Mahmut tek ba-
sina panoyu hazirlamakta zorlandi ama arkadaglari yardim edince kolay-
likla bitirdiler.

Mehmet, istedigi Universiteye gitmek igin pes etmeden uzun sure galisti ve
sonunda istedigi universiteyi kazandi.

Cengiz arkadaslarina kotu davrandigi igin kimse onunla oyun oynamak
istemedi.

Apartmanda elektrikler kesilince Melis ve ailesi evde mum bulamadi. Kom-
sulari onlara bir mum verdi ve karanlikta kalmaktan kurtuldular.

Elif hastalandiginda en yakin arkadagsi onu yalniz birakmadi ve ona yardim
etti.

Ahmet, arkadasinin bisikleti bozuldugu i¢in onunla alay etti. Birkag gln
sonra Ahmet'in bisikleti de bozuldu.
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Dordiincliyii sen yaz!

Asagidaki kutucuklarda basliklarla ilgili dordiincii kelimeyi siz yazin.
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KARAGOZ HACIVAT OYUNV

DINLEME METNI

Ebru ve Ali iki yakin arkadastir. Ayni sinifta okurlar ve Turkce dersini gok
severler. Bir gun Turkge dersinde ogretmenleri onlara Karagdz ve Hacivat
oyunu hakkinda bilgi verir. Ogretmen, Karagéz ve Hacivat oyununun Tirk
kultirine ait geleneksel bir golge oyunu oldugunu anlatir. Bu oyunun basg
kisilerinden Karag0z biraz sabirsiz ve acelecidir. Hacivat ise kibar, sakin ve
bilgilidir.

Dersten sonra Ebru ile Ali bu oyunu oynamak ister. Sinifta bos bir kose
bulurlar. Ali, Karagoz, Ebru ise Hacivat olur. ikisi de rollerini cok sever ve ku-
cuk bir oyun baslatirlar.

Ebru, Hacivat gibi konusur. Guzel, diizgin ve uzun cimleler kurar. Ali ise
Karag6z gibi davranir. Hizli konusur, bazen sézleri karistirir, Hacivat'i yanhs
anlar ve alakasiz cevaplar verir. Ali'nin verdigi komik cevaplar arkadaslarini
gulduardr. Ebru ise sakin kalir. Karagdz'e sabirla bir seyler anlatmaya calisir.
Bu sirada ikisi de ¢ok eglenir ve oyunu keyifle oynarlar.

Oyun bittikten sonra Ebru ve Ali, Karag6z ve Hacivat oyununun sadece
eglenceli bir oyun olmadigini, kultirimuzin énemli bir par¢asi oldugunu
da fark ederler.



https://ulkemyanimda.eba.gov.tr/etkinlik/seviye08/04/1.html

